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INTISARI 
 

Latar belakang:  Indonesia merupakan salah satu negara endemis demam 

berdarah. Kelompok usia anak-anak, berisiko terhadap insiden demam berdarah. 

Bagian dari pencegahan demam berdarah adalah meningkatkan pengetahuan, 

termasuk bagi anak-anak sekolah. Banyak cara yang menyenangkan untuk 

menyisipkan pengetahuan bagi anak sekolah, salah satunya melalui permainan. 

Penggunaan permainan dalam penyuluhan ada banyak, termasuk menggunakan 

permainan kartu. Permainan kartu termasuk mudah, hemat biaya, dan dapat 

diterima. Perlu digali lebih dalam mengenai pengaruh permainan kartu terhadap 

pengetahuan tentang Pemberantasan Sarang Nyamuk (PSN) bagi anak sekolah. 

Tujuan: Ingin mengetahui pengaruh permainan kartu untuk meningkatkan 

pengetahuan Pemberantasan Sarang Nyamuk (PSN) bagi anak sekolah. 

Metodologi: Menggunakan review literatur dengan pencarian jurnal melalui 

jaringan internet dengan peramban Google, Google scholar, Science direct, Scopus, 

PubMed, Sintha, dan Portal Garuda untuk menemukan jurnal/artikel sesuai kriteria 

inklusi dan ekslusi kemudian dilakukan review. Hasil: Hasil dari review literatur 

didapat bahwa permainan kartu terbukti dapat meningkatkan pengetahuan tentang 

topik-topik pembelajaran yang diangkat. Berdasarkan hasil jurnal yang direview, 

permainan kartu dapat meningkatkan pengetahuan anak tentang PSN dengan 

catatan kartu tersebut memenuhi materi-materi tentang pemberantasan sarang 

nyamuk karena sudah dibuktikan pada peneliti terdahulu bahwa permainan kartu 

dapat meningkatkan berbagai topik pengetahuan. Kesimpulan: Metode permainan 

kartu dapat berpengaruh terhadap tingkat pengetahuan anak sebagai  sarana 

pemberian informasi dan pendidikan kesehatan khususnya pemberantasan sarang 

nyamuk yang dapat diterapkan untuk anak-anak, dengan catatan kartu tersebut 

harus memuat materi-materi tentang pemberantasan sarang nyamuk. 
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ABSTRACT 
 

Background: Indonesia is one of the dengue endemic countries. The age group of 

children is at risk for the incidence of dengue fever. Part of preventing dengue is to 

increase knowledge, including for children. Many fun ways to insert knowledge for 

children, one of them through play. There are many uses for games in counseling, 

including using card games. Card games are easy, cost-effective and acceptable. It 

needs to be explored more deeply about the influence of card games on the 

knowledge of Mosquito Nest Eradication for children. Objective: Want to know 

the effect of card games to increase the knowledge of the Eradication of Mosquito 

Nest for school childrens. Methodology: The research was conducted by using 

Google, Google scholar, Science direct, Scopus, PubMed, Sintha, dan Portal 

Garuda to find articles which are appropriate with inclusion and exclusion criteria 

to be reviewed. Results: The results of the literature review found that card games 

have been shown to significantly increase knowledge about the learning topics 

raised. Based on the results of the reviewed journals, card games can increase 

children's knowledge about Eradication of Mosquito Nest  provided the card fulfills 

material on eradicating mosquito nests because it has been proven in previous 

research that card games can improve various knowledge topics. Conclusions: 

Playing card methods can affect the level of knowledge of children as a means of 

providing information and health education, especially eradicating mosquito nests 

that can be applied to children, provided the card must contain material about 

eradicating mosquito nests. 

Keywords: Card games, Mosquito Nest Eradication, Literature review 

mailto:arienlaisina@gmail.com
mailto:kherusubaris@gmail.com
mailto:agustinus_sigid@yahoo.com

