BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian pengendalian vektor DBD di SD Negeri

Karangjati, Bantul diperoleh hasil sebagai berikut :

1.

2.

3.

4.

Ada media informasi yang efektif untuk meningkatkan perilaku
pengendalian vektor DBD pada siswa SD Negeri Karangjati, Bantul. Media
informasi efektif digunakan pada variabel pengetahuan siswa tentang
pengendalian vektor DBD dengan p (value) = 0,001 dimana media yang
paling efektif adalah media permainan engklek dengan rata-rata 33,30 dan
permainan monopoli dengan rata-rata 21,83.

Ada beda pengetahuan pengendalian vektor DBD pada siswa SD Negeri
Karangjati, Bantul sebelum dan sesudah pemberian informasi melalui
media permainan engklek dengan p (value) = 0,001.

Ada beda pengetahuan pengendalian vektor DBD pada siswa SD Negeri
Karangjati, Bantul sebelum dan sesudah pemberian informasi melalui
media permainan monopoli dengan p (value) = 0,001.

Ada beda sikap pengendalian vektor DBD pada siswa SD Negeri
Karangjati, Bantul sebelum dan sesudah pemberian informasi melalui

media permainan engklek dengan p (value) = 0,001.
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5. Ada beda sikap pengendalian vektor DBD pada siswa SD Negeri
Karangjati, Bantul sebelum dan sesudah pemberian informasi melalui
media permainan monopoli dengan p (value) = 0,004.

6. Ada beda praktik pengendalian vektor DBD pada siswa SD Negeri
Karangjati, Bantul sebelum dan sesudah pemberian informasi melalui
media permainan engklek dengan p (value) = 0,023.

7. Ada beda praktik pengendalian vektor DBD pada siswa SD Negeri
Karangjati, Bantul sebelum dan sesudah pemberian informasi melalui

media permainan monopoli dengan p (value) = 0,003.

B. Saran

1. Bagi SD Negeri Karangjati, Bantul
Permainan Engklek dan Monopoli dapat digunakan sebagai media promosi
kesehatan tentang pengendalian vektor DBD kepada siswa SD Negeri
Karangjati, Bantul.

2. Bagi Siswa Sekolah Dasar Di SD 2 Padokan
Meningkatkan sikap dan praktik di sekolah dan di rumah serta mampu
memberi pemahaman kepada lingkungan sekitar tentang pengendalian
vektor DBD.

3. Bagi Orang Tua
Memberikan pengetahuan dan menanamkan kebiasaan tentang

pengendalian vektor DBD sejak dini.
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4. Bagi Peneliti Lain
Disarankan untuk penelitian ini kedepannya dapat dilakukan dengan

pengulangan/replikasi pada permainan engklek dan monopoli.



